Narodowy Instytut Wolnosci — Centrum Rozwoju Spoteczenstwa
Obywatelskiego ze srodk6w Programu Fundusz Inicjatyw Obywatelskich na
lata 2014-2020 REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ pn. ,,FYRTEL RYSKA”

Postanowienia ogdlne

1.Gra miejska ,Fyrtel Ryska”, zwana dalej grg, odbedzie sie 26 wrzesnia 2020 roku i
bedzie trwata od godziny 10:00 do 14:00 na terenie miejscowosci Zaniemysl| .

Gra miejska ,Fyrtel Ryska” ma za zadanie szerzej upowszechni¢ wizerunek patrona
naszej szkoty, a przy okazji poznac historie Zaniemysla, zwiedzi¢ miejsca
wartosciowe kulturalnie i historycznie.

2.Za organizacje Gry odpowiedzialni sg: Rada Rodzicow przy Szkole Podstawowe;
im. R.W. Berwinskiego w Zaniemyslu i Stowarzyszenie Ziemi Zaniemyskiej oraz
Katarzyna Kaja- Badura skarbik Rady Rodzicow.

Gra wspoétfinansowana jest z mikrodotacji Centrum PISOP, Narodowego Instytutu
Wolnosci — Centrum Rozwoju Spoteczenstwa Obywatelskiego ze srodkow Programu
Fundusz Inicjatyw Obywatelskich na lata 2014-2020, srodkéw Rady Rodzicéw,
Urzedu Gminy Zaniemys$l i Lasow Panstwowych.

Przy wsparciu harcerzy, cztonkéw stowarzyszenia, strazakéw OSP Zaniemysl i
rodzicow.

3.W grze moga wzig¢ udziat mieszkancy gminy Zaniemysl, w tym dzieci pod opiekg
dorostych oraz mtodziez powyzej 14 roku zycia posiadajgcy zgode na uczestnictwo
podpisang przez rodzica lub prawnego opiekuna. Liczba uczestnikow jest
ograniczona do 100 osoéb. Liczy sie kolejnos¢ zgtoszen i poprawnie wypetniona
karta uczestnictwa. Zgoda rodzica musi by¢ dostarczona do organizatora.
Karta zgtoszenia do pobrania na stronie internetowej podanej ponizej przez
organizatora.

Kazdy uczestnik musi posiada¢ telefon komérkowy z pobrang aplikacjg, do
odczytania kodu QR (skaner QR).

4.Gra rozpoczyna si¢ od odebrania pakietu startowego w punkcie startowym przed
Izbg Pamieci w Zaniemyslu przy ul. Sredzkiej 16a od godz.9.30.
Pakiety bedg wydawane wg. listy zgtoszen.

5. Dla uczestnika, ktéry odda prawidtowo wypetniong karte gry z hastem
przewidziano upominek.

6. Organizatorzy przewidujg nagrody specjalne w konkursie fotograficznym.
Zasady szczegotowe

1. Pakiet startowy zawiera mape Zaniemysla z zaznaczonymi punktami, ktore kazdy
uczestnik powinien odwiedzi¢. Organizator nie narzuca kolejnosci odwiedzania
punktéw. W celu unikniecia grupowania prosimy o odwiedzanie punktow w r6znych
kolejnosciach.

Kazdy punkt jest zabezpieczony przez organizatorow.

Na punktach zakodowane sg informacje oraz rozwigzanie do hasta.



Rozwigzanie hasta wigze sie z otrzymaniem pamigtki z gry dla kazdego zgtoszonego
i zarejestrowanego uczestnika .

Rozmieszczenie punktow :
Start : Izba Pamieci

- ul. Kilinskiego

- ul. Powstancéw Wielkopolskich
- Chmielniki

- ul. Raczynskiego

- Zejscie na Wyspe

- ul. Raczynskiego

- ul. Sredzka

- Plac Berwinskiego

- ul. Poznanska

- ul. Sremska

Meta : Wigwam

2.0rganizatorzy przewidujg tez nagrody specjalne.

Uczestnicy mogag wykonac zdjecie z trasy i umiescic je w wydarzeniu utworzonym na
FB profilu Rady Rodzicéw.

Pamietajgc, ze celem naszej gry jest upowszechnianie wizerunku patrona szkoty i
poznanie historii naszej miejscowosci.

Nadestane zdjecia biorg udziat w konkursie, ktory bedzie trwac¢ 7 dni. Wygrywa 10
zdje¢ z najwyzszg liczba like’ow.

Zwyciezcow zadania dodatkowego organizatorzy poinformujg o wygranej drogg e-
mailowg w ciggu 7 dni roboczych od dnia zakonczenia gry.

3.Przystepujgc do gry petnoletni gracz/uczestnik, opiekunowie i rodzice majgcy po
opiekg osoby matoletnie biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ cywilnoprawng na
caty czas trwania gry.

Odpowiedzialnosc¢ ta obejmuje przede wszystkim szkody poniesione przez
uczestnika, a takze szkody wyrzgdzone na innych uczestnikach.

4.0soby przystepujgce do gry nie mogg by¢ pod wptywem alkoholu, narkotykéw lub
innych srodkow odurzajgcych.

5.Przystgpienie do gry nastepuje w momencie odebrania karty gry od organizatorow.
Jedna karta gry wydawana jest jednemu uczestnikowi.

6.0debranie karty gry stanowi o$wiadczenie o zapoznaniu sie przez graczy z
niniejszym regulaminem oraz o zobowigzaniu sie do jego przestrzegania.

7.Gracz wraz z zapisem do gry wyraza zgode na przetwarzanie przez organizatoréw
jego danych osobowych i udostepnia je w celu przeprowadzenia gry oraz w celach
przeciwdziatania, zwalczania SARS-CoV-2.

8.Gracz przystepujgc do Gry wyraza nieodptatnie, na czas nieoznaczony, zgode na
wykorzystanie jego wizerunku ,jego utrwalenie, publiczne udostepnienie i



rozpowszechnianie przez organizatorow w formie fotograficznej lub/i filmowej w celu
przedstawienia relacji z gry oraz przestanych prac konkursowych.

8.Gracz w trakcie gry ma obowigzek postepowac zgodnie Regulaminem Gry pod
grozbg wykluczenia z Gry.

9. Gra konczy sie w punkcie META — Wigwam, nie pdzniej niz do godziny 14.

10.Uczestnik po oddaniu poprawnie wypetnionej karty z hastem otrzyma od
organizatoréw pamiagtkowg koszulke uczestnictwa w grze ,FYRTEL RYSKA”

Rejestracja uczestnika

1.Zgtoszenia udziatu w grze odbywajg sie drogg elektroniczng poprzez link
zgtoszeniowy udostepniony na stronie.........

2.Zgtoszenia udziatu w grze w formie elektronicznej rozpoczng sie na tydzien przed
planowanym terminem gry, to jest od dnia 19.09.2020 r

3.Rejestracja zakonczy sie w momencie zgtoszenia udziatu maksymalnej,
dopuszczalnej liczby uczestnikow (100) lub w przeddzien wydarzenia.

4.0 dopuszczeniu do gry decyduje kolejnos¢ zgtoszen, prawidtowo wypetniona karta
uczestnika oraz dostarczenie zgody na uczestnictwo.

5.Zakonczeniem procesu rejestracji jest odebranie karty gry w punkcie startowym do
godziny 10.15

6.Podczas gry, uczestnicy poruszajg sie pieszo, bezwzglednie przestrzegajg zasad
ruchu drogowego. Nie przeszkadzajg innym uczestnikom.

Zasady dodatkowe.

1.Ze wzgledu na panujgce zagrozenie epidemiologiczne organizatorzy zastrzegajg
sobie wprowadzenie zmian w realizacji gry. O wszelkich zmianach zgtoszeni
uczestnicy zostang poinformowani za pomocg dostepnych dla organizatoréw
Srodkow przekazu nie pdzniej niz 2 dni przed dniem realizacji gry.

2.0rganizator zwraca uwage szczegolng uwage na zachowanie odstepow
bezpieczenstwa oraz uzywanie maseczek ochronnych w miejscach grupowania sie
wiekszej liczby oséb niz jest to dopuszczalne w przepisach.

3.Administrator danych osobowych :

Szkofa Podstawowa im. R.W. Berwinskiego w Zaniemyslu

4.Kontakt do organizatora :

- Justyna Dgbrowska tel. 501 961 357 :przedstawiciel Rady Rodzicéw

- Mateusz Manikowski tel. ....................... : przedstawiciel Stowarzyszenia Ziemia

Zaniemyska






